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=RALLYE?!

El Home-Rallye es divertido, emocionante y te lo pasas genial. Puedes jugarlo rapido y en todas partes.

Aqui vamos: En sélo 39 pasos llegaras desde la casilla de salida a la linea de meta. Si tienes suerte,
puedes tomar los atajos verdes, y si no tienes suerte, tendras que caminar unas cuantas casillas extra
por las flechas rojas.

EL PRIMERO QUE LLEGUE A LA LINEA DE META GANA.
NECEQITAS:

»  Eltablero del juego impreso
» Pegamento
» 1dado (si no tienes uno, también hay aplicaciones de dados ;-) o haces uno de papel).

»  Algunas figuras de juego (aqui también puedes tomar figuras de otros juegos o de animales,
algunos dulces, nueces o piedras. O podéis hacer vuestras propias piezas de juego juntos).

» 1 0masjugadores (pueden estar presentes o jugar por video).

COMO CE HACE:

Imprime las dos paginas A4.

Corta los dos bordes de papel de los lados.
Pega las dos superficies del tablero juntas.
Encuentra uno o mas jugadores.

Cada jugador elige su propia figura.

Todo el mundo se sitla en la casilla de salida.
El jugador mas joven comienza el juego.

Los dados se tiran por turnos, y cada jugador mueve su pieza hacia la meta segin la
puntuacion de los dados y responde a las preguntas o sigue las instrucciones de las casillas.

9. Elprimeroen llegar a la meta es el gana.
10. Cuidado, hay algunas casillas especiales:

NN

a. Atajo:sillegas a una casilla con una flecha verde (linea punteada delante) puedes seguir
la flecha verde después de responder a la pregunta y acortar el camino. Puedes continuar
en la siguiente ronda desde la nueva casilla.

b. Atencidn: si llegas a una casilla con una flecha roja (linea punteada hacia atras), desafort-
unadamente tienes que retroceder unas cuantas casillas después de responder a la pre
gunta. Podras continuar a toda velocidad en la siguiente ronda desde la nueva casilla.

c. Esta prohibido comer a alguien, puedes adelantar y pararte en la misma casilla con varios
jugadores.

d. Conun6no se puede tirar el dado de nuevo.

IDESEAMOS QUE LO PASEIS BOMBA
CON VUESTRO HOME-RALLYE! / Akodemie
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