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Le Home-Rallye est amusant, excitant et drôle. Tu peux le jouer très rapidement et n’importe où.

On y va : En seulement 39 étapes, tu traverses le plateau de jeu jusqu’à la case d’arrivée. Mais plein de 
choses peuvent se passer en chemin. Si tu as de la chance, tu peux prendre les raccourcis verts, mais si 
tu es malchanceux(-euse) tu devras retourner à la case indiquée par la flèche rouge.

Le but du jeu du Home-Rallye est d’être le premier à « Arrivée » 
sur la dernière case.

Pour jouer au jeu, il te faut:
» Plateau de jeu imprimé
» Colle
» 1 dé (si tu n’en as pas, tu peux trouver plusieurs apps de dés ;-) ou tu le fabriques du papier 
» Quelques pions (tu peux également utiliser des pions d’autres jeux ou des figurines 
        d’animaux, des bonbons, des noix ou des cailloux. Tu peux aussi créer et bricoler tes 
        propres figurines.
» 1 ou plusieurs joueurs (ils peuvent être présents ou jouer en même temps par vidéo).

Mise en place d’une partie de Home-Rallye:
1. Imprime les deux pages A4.
2. Découpe les deux bords sur les côtés.
3. Colle les deux pages du jeu ensemble.
4. Trouve un ou plusieurs joueurs.
5. Chaque joueur choisit son propre pion.
6. Placez-vous tous sur la case « Départ ». 
7. Le plus jeune joueur commence à jouer.
8.  Chaque joueur joue chacun son tour en lançant le dé. Suivant le nombre ou chiff re obtenu, 

le joueur avance son pion case par case et répond aux questions ou suit les instructions.
9. Le joueur qui arrive en premier sur la case d’arrivée gagne la partie.  
10. Attention! Il y a aussi les cases spéciales suivantes:

a.  Raccourci: Si tu tombes sur une case avec une flèche verte (ligne pointillée vers l’avant), 
tu peux, après avoir répondu à la question, suivre la flèche verte et raccourcir le parcours. 
Tu continues à partir de cette nouvelle case au prochain tour.

b.   Détour: Lorsque tu arrives sur une case avec une flèche rouge (ligne pointillée vers l’arriè-
re), tu dois repartir en arrière de quelques cases après avoir répondu à la question. Donc 
tu dois repartir de cette nouvelle position, en pleine force.

c. La prise d’un pion est interdite. Plusieurs joueurs peuvent dépasser ou occuper une 
         même case en même temps.
d. Si un joueur fait un 6, il n’est pas permis de relancer le dé.

Amuse-toi bien avec ton HOME-RALLYE!
© Melanie Gräßer, Eike Hovermann & Annika Botved, 2020
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